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• Wearables / Wearable Computing [Wikipeda] 

• Wearable Computing (engl. tragbare 

Datenverarbeitung) ist das Forschungsgebiet, das 

sich mit der Entwicklung von tragbaren 

Computersystemen (Wearable Computer) 

beschäftigt. Ein Wearable Computer wiederum ist ein 

Computersystem, das während der Anwendung 

am Körper des Benutzers befestigt ist. Wearable 

Computing unterscheidet sich von der Verwendung 

anderer mobiler Computersysteme dadurch, dass die 

hauptsächliche Tätigkeit des Benutzers nicht die 

Benutzung des Computers selbst, sondern eine 

durch den Computer unterstützte Tätigkeit in der 

realen Welt ist. 

• M2M Kommunikation 
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IoT: Definition 
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• IoT / Internet of Things [Wikipeda] 

• Das Internet der Dinge (auch englisch Internet of 

Things, Kurzform: IoT) beschreibt, dass 

der (Personal) Computer zunehmend als Gerät 

verschwindet und durch „intelligente Gegenstände“ 

ersetzt wird. Statt – wie derzeit – selbst Gegenstand 

der menschlichen Aufmerksamkeit zu sein, soll das 

„Internet der Dinge“ den Menschen bei seinen 

Tätigkeiten unmerklich unterstützen. Die immer 

kleineren eingebetteten Computer sollen 

Menschen unterstützen ohne abzulenken oder 

überhaupt aufzufallen. Zum Teil werden 

miniaturisierte Computer so 

genannten Wearables mit unterschiedlichen 

Sensoren direkt in Kleidungsstücken eingearbeitet. 
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• Geringer Energieverbrauch 

• Geringe Abwärme 

• Ausreichende Anzahl an Schnittstellen 

• Anbindung an Netzwerk(e) 

• Standard Programmiersprachen 

• Platzsparend 
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- Atmel ATmega 

- TI MSP430 

- MCP Microchip 

32bit: 

- ARM Cortex M0+ 

32bit Intel Quarks 1000 
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IV. Fragen? 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 



V. Quellenangabe 
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 Grafik Frontfolie:  

- http://www.forbes.com/sites/jacobmorgan/2014/05/13/simple-explanation-internet-things-that-

anyone-can-understand/ 
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